
Cthulhu Darker 

Voici des interprétations possibles de jets de dé        
pour Cthulhu Dark, pour différentes situations.      
Cela concerne l'action des personnages, mais aussi       
les circonstances. A vous de voir si le domaine         
professionnel s'applique (+1d6). Donnez l'occasion     
d'utiliser le Dé de Folie. Ne révélez pas forcément         
le résultat du dé aux joueurs, ni la rubrique         
concernée ou faites le en transparence, selon l'effet        
recherché. Utilisez ces interprétations quand la      
situation s'y prête, pour ajouter du piment, pour        
rendre le monde plus réel et imprévisible, pour        
créer une rupture de routine, pour vous inspirer ou         
pour défausser votre cruauté sur l'aléatoire... 
 
Voici les gradations : 

⚀⚁ Situation défavorable  
⚂⚃ Situation coûteuse  
⚄⚅ Situation favorable  

 
ACHAT 
Quand tu veux acheter une denrée relativement rare et         
tu as de quoi payer... 
⚀⚁ impossible de trouver la denrée ou alors à un prix           
excessif et d’une qualité médiocre 
⚂⚃ le prix est élevé et le produit ne correspond pas tout            
à fait 
⚄⚅ le prix est correct et la qualité au rendez-vous 
 
ACTEUR 
Quand tu essaies de te faire passer pour quelqu'un,         
change ta voix ou ton apparence... 
⚀⚁ tu es crédible si ton public est myope ou assoupi 
⚂⚃ on y croit mais pas longtemps et sans trop y           
regarder de près 

⚄⚅ tu incarnes brillamment le personnage 
 
ACTION SOUS PRESSION 
Quand tu agis dans des conditions difficiles... 
⚀⚁  tu réussis tout juste mais commets une grave erreur 
⚂⚃ tu contrôles l'action en cours mais elle réussit         
moins bien que prévu, nervosité oblige 
⚄⚅  tu réussis l’action parfaitement 
 
ADDICTION 
Quand un besoin récurrent te tourmente et que tu es          
exposé à la tentation... 
⚀⚁ tu craques et te vautres dans le vice 
⚂⚃ tu résistes difficilement et tu es désorienté, nerveux,         
distrait 
⚄⚅ tu restes superbement stoïque 
 
ADMINISTRATION 
Quand tu t'adresses à l'Administration pour une       
procédure... 
⚀⚁ le fonctionnaire est colérique, fatigué, incompétent,       
réticent, geignard 
⚂⚃ le fonctionnaire est utile mais pas particulièrement        
zélé, ça peut prendre du temps 
⚄⚅ le fonctionnaire est rapide, efficace et souriant 
 
APAISER 
Quand tu tentes d'apaiser quelqu'un pour qu'il reprenne        
le contrôle de soi... 
⚀⚁ la personne se calme mais reste inerte 
⚂⚃ la personne se ressaisit et obéit à des ordres simples 
⚄⚅ la personne reprend le contrôle total de soi 
 
AUTORITES 

Quand tu t'adresses aux autorités (maire, policier), ton        
interlocuteur n'est pas toujours à la hauteur... 
⚀⚁ ton interlocuteur est suspicieux, peu coopératif ou        
feint de t'aider mais projette de te suivre de près...ou          
bien te fait coffrer pour t'interroger 
⚂⚃ ton interlocuteur est suspicieux et peu coopératif        
mais prend note de ta déposition et promet d'aider si          
possible, sans zèle excessif 
⚄⚅ tu es pris au sérieux et tu auras la coopération           
complète des autorités 
 
BADAUD 
Quand tu t'adresses à un badaud dans la rue pour qu'il           
t'aide ou te renseigne... 
⚀⚁ il est peu coopératif ou peu informé 
⚂⚃ il t'aide si c'est anodin et te fournit les informations           
demandées si elles sont anodines 
⚄⚅ il est disposé à t'aider et à trouver les informations           
si besoin 
 
BIBLIOTHEQUE 
Lorsque tu fais des recherches ciblées sur un sujet par          
internet ou en bibliothèque... 
⚀⚁ ça te prend le double du temps normal 
⚂⚃ ça te prend le temps prévu 
⚄⚅ ça te prend la moitié du temps prévu 
 
BIOGRAPHIE COMPLIQUEE 
Tu as des traumatismes et ils se réveillent dans un          
moment anodin : la vue d'une tirelire en porcelaine, un          
chat noir, un mot précis, l'évocation d'un événement... 
⚀⚁ ça te prend à la gorge, tu tournes de l'oeil, tu perds             
le contrôle 
⚂⚃ tu masques difficilement ton trouble qui semble        
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provoqué par rien de particulier 
⚄⚅ tu restes imperturbable en essayant toutefois de te         
soustraire à la situation 
 
CHANCE 
Quand tu aurais besoin de chance... 
⚀⚁ un répit ou un coup de pouce mais dérisoire 
⚂⚃ un coup de pouce du destin, mais avec des          
contreparties, complications et effets secondaires 
⚄⚅ une chance inouïe te tire d’affaire miraculeusement  
 
COMMUNICATION  
Que ça soit le Wifi, le téléphone ou tout autre moyen de            
communication à distance, il y a de la friture... 
⚀⚁ rien à faire, pas moyen de communiquer 
⚂⚃ des bribes de mots, des sons distordus, un souffle et           
de la friture...qui vous ampute de la moitié du propos 
⚄⚅ ça marche impeccable, veinard 
 
COMPREHENSION 
Quand tu cherches à comprendre une personne ou une         
situation. 
⚀⚁ tu ne comprends pas grand chose, perds du temps,          
te fais remarquer 
⚂⚃ tu as quelques idées parcellaires et incomplètes 
⚄⚅ tu as une idée exhaustive de la situation 
 
CONFRONTATION 
Quand tu entres en conflit pour parvenir à tes fins          
contre quelqu'un qui peut réagir et riposter.  
⚀⚁ tu y parviens à peine et tu subis un dommage, et la             
partie adverse riposte ou garde une rancune envers toi 
⚂⚃ tu y parviens mais tu subis un sacrifice, une perte,           
un dommage ou effet secondaire fâcheux 

⚄⚅  tu parviens à tes fins sans dommage 
 
CONSCIENCE 
Quand tu agis de façon pas très morale et que ta           
conscience te rappelle à l'ordre... 
⚀⚁ tu es pris de doutes, de remords et d'inquiétudes et           
ton comportement s'en ressent 
⚂⚃ un sale doute te ronge mais tu surmontes ton          
angoisse 
⚄⚅ tu n'as pas le moindre nuage de doutes 
 
CONTACT 
Quand tu aurais besoin de contacter quelqu'un qui peut         
t'être utile... 
⚀⚁ il a peu de temps à te consacrer, demande une           
contrepartie ou n'est pas immédiatement disponible 
⚂⚃ il t'aidera dans la mesure du possible 
⚄⚅ il est disponible et disposé à t'aider pleinement 
 
DELEGUER 
Quand tu demandes à quelqu'un de faire quelquechose... 
⚀⚁ il a compris de travers, n'est pas compétent ou a de            
la malchance...dans tous les cas, c'est un échec 
⚂⚃ il fait ce qui est demandé mais avec quelques          
bévues, erreurs et approximations 
⚄⚅ il accomplit parfaitement sa tâche 
 
DETTES 
Si tu as des dettes envers quelqu'un, ou que quelqu'un a           
de la rancune envers toi... 
⚀⚁ il refait surface et est déterminé à rétablir la justice           
ou récupérer ce que tu lui dois 
⚂⚃ il refait surface et reste relativement courtois mais         
t'oblige à gérer sa présence 

⚄⚅ il se fait discret et attendra 
 
EMBOUTEILLAGE 
Quand il faut te rendre quelquepart, dans une ville, et          
que le temps est compté... 
⚀⚁ c'est l'enfer, il y a une manifestation, des travaux,          
les soldes ou une période de vacances ou de fêtes...la          
circulation est figée 
⚂⚃ la circulation n'est pas fluide, il te faut le double du            
temps ordinaire 
⚄⚅ circulation fluide, rien à signaler 
 
EMPOISONNEMENT 
Si une substance nocive (mais non léthale) est en         
quantité excessive dans ton organisme (alcool, drogue,       
poison)... 
⚀⚁ tu es considérablement affaibli et ça limite tes         
capacités de mouvement et obscurcit ta conscience 
⚂⚃ tu restes globalement capable d'agir, sans être à ton          
maximum 
⚄⚅ tu réussis à te maîtriser et peut agir normalement 
 
FAIRE LE GUET 
Quand tu es de garde et qu’une menace approche du          
camp... 
⚀⚁ tu réveilles le camps mais vous subissez une         
première attaque 
⚂⚃ tu réveilles le camp à temps pour improviser une          
riposte 
⚄⚅ tu réveilles le camp à temps pour préparer une          
riposte sérieuse 
 
FOUILLE 
Quand tu fouilles un lieu en cherchant des choses... 
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⚀⚁ un objet insignifiant 
⚂⚃ un objet mineur ou un indice 
⚄⚅ un objet important/utile ou une preuve 
 
FUITE 
Quand tu prends la file de l'air pour éviter un danger à            
tes trousses, à la force de tes mollets... 
⚀⚁ tu échappes à la menace, mais tu es perdu 
⚂⚃ tu échappes à la menace mais tu es épuisé 
⚄⚅ tu échappes à la menace 
 
FUSILLADE 
Quand tu te retrouves dans une fusillade nourrie... 
⚀⚁ impossible de te déplacer mais tu restes à couvert 
⚂⚃ tu peux te déplacer lentement et à proximité         
immédiate 
⚄⚅ tu peux te déplacer, blesser quelques opposants et         
choisir un lieu où te mettre à couvert 
 
HYPOCRITE 
Quand tu exprimes un engouement ou une émotion que         
tu ne ressens pas du tout... 
⚀⚁ ça se voit et tu risques de vexer ou de fâcher 
⚂⚃ difficile à dire, mais on a des doutes sur ta sincérité 
⚄⚅ plus vrai que nature, tu ferais pleurer un caillou 
 
IMPERTURBABLE 
Quand tu tentes de te soustraire à l'influence d'un         
individu très persuasif... 
⚀⚁ quelques bribes de son argumentation te semblent        
intéressantes à creuser et sèment le doute en toi 
⚂⚃ globalement tu n'adhères pas, mais tu es sensible à          
certaines approches 

⚄⚅ tu es hermétique à ses divagations 
 
IMPORTUN 
Quand il serait préférable que tu puisses rester seul... 
⚀⚁ un importun se manifeste avec insistance :        
calendrier des pompiers, démarcheur commercial ou      
religieux, voisin, gérant de l'hôtel... 
⚂⚃ un importun se manifeste, n'insiste pas mais reste         
perplexe 
⚄⚅ personne ne t'ennuie 
 
INGRATITUDE 
Vous avez aidé quelqu'un mais il interprète mal votre         
aide, en conçoit du ressentiment ou bien est trop égoïste          
pour s'en soucier... 
⚀⚁ aucune gratitude et s'il peut vous planter ou abuser          
de vous, il ne se prive pas. 
⚂⚃ aucune gratitude mais il reste neutre ou indifférent. 
⚄⚅ il est reconnaissant. 
 
INSOMNIE 
Quand la journée a été psychologiquement      
éprouvante... 
⚀⚁ votre nuit est blanche et peuplée de cauchemars         
sombres. Vous êtes épuisé au petit matin. Racontez vos         
cauchemars. 
⚂⚃ vous dormez peu, mal et avec des réveils ponctuels,          
des cris, et du somnambulisme, sans compter que vous         
parlez dans votre sommeil. 
⚄⚅ vous dormez une nuit complète et ravigorante,        
dépourvue de cauchemars. 
 
LEADERSHIP 
Quand tu donnes des ordres à tes sbires pour qu'ils          
avancent, se regroupent, tiennent une position, restent       

disciplinés... 
⚀⚁ ils refusent d'obéir ou obéissent mais de façon         
contreproductive 
⚂⚃ ils obéissent sans entrain et ça entraine quelques         
effets fâcheux 
⚄⚅ ils obéissent avec une confiance totale 
 
MEMOIRE 
Quand tu cherches à te souvenir d'un événement, d'une         
information ou d'un détail... 
⚀⚁ tu as un vague souvenir sur le sujet 
⚂⚃ tu te souviens de l'essentiel 
⚄⚅ tu te souviens très précisément de ce qui t'importe 
 
MENTIR 
Quand tu racontes des bobards... 
⚀⚁ ton interlocuteur direct te croit mais       
temporairement et d'autres personnes présentes sont      
suspicieuses 
⚂⚃ on te croit mais ça pourrait ne pas durer 
⚄⚅ tu es convaincant 
 
METEO 
Quand la météo jour un rôle déterminant... 
⚀⚁ selon la saison, il fait trop chaud, trop froid, trop           
humide, trop venteux ou trop brumeux et ça fait empirer          
votre situation 
⚂⚃ le temps n'est pas défavorable mais pose quelques         
problèmes 
⚄⚅ le temps est idéal pour la situation 
 
NE VA PAS DANS LA FORET 
C'est la nuit et vous entrez dans la forêt... 
⚀⚁ on s'y perd, des lueurs étranges, des bruits         
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inquiétants, des animaux hostiles, des racines à se        
tordre une cheville 
⚂⚃ plutôt inquiétant mais vous finissez par vous en         
sortir, épuisé et après pas mal de détours 
⚄⚅ sympathique forêt accueillante et balisée 
 
NEGOCIATION 
Tu cherches à obtenir quelque-chose de quelqu’un :        
information, objet, action, garantie, approbation, et ce,       
avec ou sans contrepartie. 
⚀⚁ il accepte à contre-coeur de coopérer mais te         
dénonce, te trahit ou t’en tient rigueur 
⚂⚃ tu obtiens quelque-chose mais prix, délai, qualité,        
quantité ou fiabilité sont à revoir ou avec une         
contrepartie 
⚄⚅ tu obtiens exactement ce que tu souhaites sans         
contrepartie 
 
NUIT A L'HOTEL 
Contraint et forcé de passer une nuit à l'hôtel... 
⚀⚁ le gérant est louche, la nourriture vous rend malade,          
les voisins sont bruyants, vous dormez peu 
⚂⚃ le service laisse à désirer 
⚄⚅ une bonne nuit de sommeil, rien à signaler 
 
PARENT INOPPORTUN 
Si un membre de ta famille est particulièrement        
envahissant ou pénible, et se trouve dans les environs... 
⚀⚁ il fait irruption avec des exigences incongrues et ne          
te lâche plus 
⚂⚃ il signale sa présence et insiste pour te rencontrer 
⚄⚅ il signale sa présence mais se tient à distance 
 
PARLER ETRANGER 

Quand tu cherches à te faire comprendre dans une         
langue que tu maitrises à peu près... 
⚀⚁ votre interlocuteur ne comprend rien, ou bien de         
travers, ou à moitié et il se peut qu'il se froisse 
⚂⚃ votre interlocuteur comprend mais il se peut qu'il         
fasse un contresens ou interprète une partie de votre         
message 
⚄⚅ votre interlocuteur comprend parfaitement 
 
PASSE TROUBLE 
Si tu as des squelettes dans le placard... 
⚀⚁ l'ombre du passé ressurgit et met la pagaille dans          
ton quotidien de façon brutale et irrémédiable 
⚂⚃ l'ombre de ton passé se manifeste mais tu peux          
étouffer l'affaire 
⚄⚅ l'ombre de ton passé s'agite un peu mais le          
squelette retourne sagement dans le placard 
 
PERIPLES  
Quand tu voyages dans des conditions difficiles... 
⚀⚁ arrivée mais en retard et avec perte de ressources 
⚂⚃ arrivée à temps  
⚄⚅ arrivée plus vite que prévue et avec dépenses         
moindres 
 
PROVOCATION 
Quand tu fais ton possible pour mettre en colère         
quelqu'un de susceptible... 
⚀⚁ il explose de colère et devient incontrôlable 
⚂⚃ il s'agace et perd son sang-froid 
⚄⚅ il reste impassible 
 
PSYCHIATRE 
Vous avez un entretien avec un psychologue/psychiatre       

à propos d'un patient... 
⚀⚁ le psy est louche, pose des questions déplacés, vous          
soupçonne d'être fou et vous scrute...Il se peut qu'il         
tente de vous faire interner, de force si nécessaire.  
⚂⚃ le psy n'est pas coopératif ou a des marottes qui           
l'emmène à digresser et répondre à côté ou faire des          
diagnostics erronés 
⚄⚅ le psy est rationnel, coopératif et confiant 
 
PSYCHOLOGIE 
Quand tu observes ou interroges un individu pour        
comprendre ses motivations... 
⚀⚁ tu as une idée vague de son état d’esprit 
⚂⚃ tu comprends ce qu’il souhaite sans savoir        
pourquoi 
⚄⚅ tu sais ce qu’il veut et pourquoi 
 
RECRUTER 
Quand tu veux embaucher des gens pour t’accompagner        
ou exécuter une tâche... 
⚀⚁ tu tombes sur des types pas fiables et moyennement          
compétents...à toi de voir 
⚂⚃ les candidats ne correspondent pas vraiment mais        
restent compétents 
⚄⚅ beaucoup de candidats compétents 
 
REPARATION 
Quand tu répares un objet et que tu n'as ni le temps, ni             
les compétences, ni les outils adéquats... 
⚀⚁ ça fonctionne mais très temporairement et avec des         
fonctionnalités manquantes 
⚂⚃ ça fonctionne mais ça ne va pas durer longtemps 
⚄⚅ ça fonctionne miraculeusement bien 
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RESSOURCES 
Quand ça fait un moment que tu abuses d'une         
ressources (munition, nourriture, lampe à pétrole,      
patience de tes collègues), ça peut craquer. 
⚀⚁ la ressource s'épuise inopinément avec des       
conséquences désastreuses 
⚂⚃ la ressource s'épuise, et c'est bientôt la fin... 
⚄⚅ c'est bon tu gères, la ressource est encore         
disponible 
 
SANG-FROID 
Quand tu fais face à une situation horrible ou         
terrifiante... 
⚀⚁ tu tournes de l’oeil, trembles, paniques et a besoin          
d'un peu de temps pour te ressaisir 
⚂⚃ tu restes maître de toi mais la peur au ventre et la             
main tremblante 
⚄⚅ tu restes parfaitement maître de toi  
 
SCEPTICISME 
Quand tu essaies de te convaincre qu'un phénomène        
inexplicable a nécessairement une explication     
rationnelle... 
⚀⚁ tu échafaudes une explication bancale temporaire et        
fragile  
⚂⚃ tu trouves un angle d'explication satisfaisant, à        
condition d'en rester là 
⚄⚅ tu es parfaitement persuadé que tout ceci a une          
explication rationnelle  
 
SOCIOPATHE INFLUENT 
Quand vous faites connaissance avec quelqu'un de haut        
placé ou d'influent... 
⚀⚁ son comportement est lisse, affable et très        
coopératif mais il peut se révéler très dangereux (tuer,         

torturer...)  
⚂⚃ son comportement est affable et coopératif mais il         
est relativement dangereux (voler, manipuler, menacer,      
arnaquer, trahir) 
⚄⚅ son comportement est affable et coopératif car il est          
honnête et bienveillant. Aucune trace de sociopathie. 
 
SURVIVRE 
Quand tu es salement blessé et cherches à survivre... 
⚀⚁ tu perds du sang, tu tournes de l’oeil, tu restes en            
vie mais quasi-impossible de te déplacer 
⚂⚃ tu te déplaces lentement mais ton temps est compté 
⚄⚅ tu arrives à rejoindre un lieu où trouver de l’aide 
 
VOISINS INDISCRETS 
Quand tu as un voisin, et que ton comportement éveille          
sa curiosité... 
⚀⚁ il vient voir ce qui se passe et insiste lourdement           
pour en savoir plus, sans quoi il appelle les autorités 
⚂⚃ il vient voir ce qui se passe mais repart bientôt si on             
sait le convaincre 
⚄⚅ il reste chez lui et s'occupe de ses affaires 
 
VEHICULE CAPRICIEUX 
Bateau, cheval ou voiture, peu importe. Au moment        
décisif, il se peut que le démarrage soit problématique... 
⚀⚁ le moteur tousse, le cheval renacle, et ce qui vous           
menace a le temps de s'accrocher au véhicule ou de s'y           
introduire...vous démarrez malgré tout 
⚂⚃ vous partez mais vous avez perdu du temps et ce           
qui vous menace vous suit de près ou vous force à           
changer d'itinéraire 
⚄⚅ ouf ! le cheval galope ou le moteur réagit illico.           
Vous prenez le large... 
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